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Regulamin Kujawsko-Pomorskiego Turnieju Debat ,,Z Duszg”

1. Postanowienia ogo6lne

§1
Kujawsko-Pomorski Turniej Debat ,,Z Dusza” (nazywany dalej Turniejem) jest turnicjem debat
w formacie oksfordzkim kierowanym do Druzyn reprezentujacych szkoty ponadpodstawowe majace
swoja siedzib¢ na obszarze wojewodztwa kujawsko-pomorskiego. Udziat w Turnieju bierze
6 Zespotow.

§2
Organizatorem wydarzenia jest Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu z siedzibg w Toruniu przy
ul. Gagarina 11. Partnerami sg firma One Speech z siedzibg w Krakowie przy ulicy Fatimskiej 41A/319
oraz Fundacja “Projekty Edukacyjne” z siedzibg pod adresem ul. Marcelinska 34, 60 - 801 Poznan.

§3

Projekt realizowany jest od 1 wrzesnia do 16 pazdziernika 2026 roku.

§4
W trakcie turnieju kazda z Druzyn wezmie udzial wydarzeniu stacjonarnym, w czasie, ktérego zostang
rozegrane debaty turniejowe. Turniej odbedzie sie¢ 16 pazdziernika 2026 roku (piatek) w Ksiaznicy
Kopernikanskiej w Toruniu, ul. Stowackiego 8.

§5
Dodatkowo kazda z druzyn wezmie udziat w obowigzkowym szkoleniu wprowadzajagcym do debaty
oksfordzkiej odbywajagcym si¢ w formie stacjonarnej w siedzibie Wydzialu Teologicznego
Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu (ul. Gagarina 37). W razie braku obecnosci druzyny na
szkoleniu druzyna nie moze wystartowa¢ w turnieju i zwalnia miejsce druzynie z listy rezerwowe;.

§6
W zakresie wszelkich czynnosci zwigzanych z organizacja i przebiegiem Turnieju organizatorzy sg
reprezentowani przez Koordynatora Turnieju. Koordynator Turnieju moze upowaznié¢ inne osoby do
wykonywania zadan we wskazanym zakresie.
Organizatorzy podaja nastepujace dane kontaktowe:
- koordynator ds. administracyjnych Turnieju — Jan Woétkowski, mail: jan.wolkowski@umk.pl,
- koordynator ds. merytorycznych Turnieju — Krzysztof Buta, mail: krzysztof.bula@onespeech.pl.

2. Zgloszenie Druzyny do turnieju

§1
Zgloszenie udziatu Druzyny do Turnieju nastepuje poprzez wypehienie formularza zapisu na platformie
Google Forms, ktory zostanie podany do wiadomosci na stronie internetowej jp2.umk.pl.

§2
Zapisy do Turnieju zaczynajg si¢ 1 wrzesnia 2026 r. 1 konczg 25 wrzesnia 2026 r. lub w momencie
zapeknienia listy. Organizator zastrzega sobie prawo do przedtuzenia rekrutacji.
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§3

O zakwalifikowaniu Druzyny do turnieju decyduje kolejnosc zgtoszen.

§4
Czlonkowie Druzyny zostaja zakwalifikowani jako Uczestnicy Turnieju po zatwierdzeniu ich
zgloszenia przez Organizatora oraz poinformowaniu wyznaczonej w formularzu zapisu osoby
kontaktowej o tym fakcie.

§5
Druzyny niezakwalifikowane do turnieju w trakcie zapisow trafiajg na liste rezerwowa i maja mozliwos¢
wystartowania w Turnieju w wypadku, gdy jedna z Druzyn zakwalifikowanych wycofa swoje
zgloszenie.

§6
Organizator odmawia przyjecia zgloszenia, jezeli nie odpowiada ono przepisom Regulaminu lub jest
z innych przyczyn niedopuszczalne, w szczego6lnosci jest niekompletne lub zawiera nieprawdziwe
informacje, a takze w przypadku, gdy w momencie dokonania zgloszenia wszystkie dostepne miejsca
zostaly juz zajete. Zgloszenie takie nie wywiera zadnych skutkow. Organizator niezwlocznie
zawiadamia zgltaszajacego o przyczynie odmowy przyjecia zgloszenia.

§7
Dokonanie zgloszenia jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu przez wszystkich
cztonkow Druzyny.

§8
Osoba dokonujaca zgtoszenia oswiadcza, ze wszyscy cztonkowie druzyny lub (w razie niepetnoletnosci
uczestnikow) ich rodzice lub opiekunowie prawni wyrazili zgod¢ na dokonanie zgloszenia.

3. Osoby uczestniczace

§1

Projekt skierowany jest do os6b uczniowskich ze szk6ét ponadpodstawowych.
§2

Debaty odbywaja si¢ w jezyku polskim.
§3

Druzyna sktada si¢ z czterech czlonkow. Aby druzyna mogla wystartowac, na debacie musi by¢
obecnych min. 3 cztonkow.

§4
Druzyna reprezentuje dang szkote i jest zgtaszana do Turnieju przez Opiekuna w specjalnym formularzu
rekrutacyjnym.

§5
Wszyscy cztonkowie druzyny muszg posiada¢ status ucznia w dniu startu turnieju oraz w dniu udziatu
w debacie. Status ucznia stwierdza si¢ na podstawie waznej legitymacji uczniowskiej, ktora winna by¢
okazana na zadanie organizatoréw.

§6
Zezwala si¢ na dokonywanie zmian uczestnikow debat w trakcie trwania rozgrywek. Mozna dokonaé
dwdch zmian osobowych wzgledem poprzedniej debaty. W przypadku checi wykonania wigkszej liczby
zmian - nalezy uzyska¢ zgodg¢ organizatora.



§7
Uczestnicy sg zobowigzani:
1) przestrzega¢ postanowien Regulaminu oraz jego zatacznikow;
2) zachowywac si¢ w sposob godny i1 wlasciwy dla rangi Turnieju;
3) przestrzega¢ powszechnie przyjetych zasad fair-play;
4) wzia¢ udziat we wszystkich przewidzianych dla druzyny punktach programu, potwierdzajac swa
obecno$¢ na liScie obecnosci.

4. Struktura Turnieju

§1

Turniej sktada si¢ z fazy pucharowej oraz finatu.

§2
W fazie pucharowej Druzyny podzielone sg na dwie grupy ztozone z trzech zespotéw. Druzyny z jedne;j
grupy debatujg z pozostatymi wedtug zasady “kazdy z kazdym”.

§3
1. O kolejnosci w grupie decyduja kolejno nastgpujace kryteria:
1) liczba zwyciestw;
2) suma punktow uzyskanych w ramach oceny catkowite;j;
3) suma punktow uzyskanych w ramach oceny druzynowe;j;
4) dogrywka.
2. W dogrywce druzyna reprezentowana jest przez wskazanego mowce. Mowcy przemawiajg
dwukrotnie po 1 minucie, naprzemiennie, poczawszy od mowcy propozycji. Teza debaty jest podawana
méwcom na 2 minuty przed debata. Dogrywka oceniana jest przez pigciu juroréw. Zwyciezca jest
druzyna méwcy, za ktorym opowie si¢ wigkszo$¢ jurorow.
3. W fazie pucharowej debaty rozgrywane sa wedtug zasady ,,przegrywajacy odpada”.

§4
Grupy, w ktérych debatujg Druzyny losowane sg w dniu rozgrywek.

§5

Do finatu awansuja najlepsze Druzyny z grup (jedna Druzyna z grupy A oraz jedna Druzyna
z grupy B).

5. Przebieg i zasady debaty

§1
1. Debata odbywa si¢ nad teza.
2. W debacie udziat biorg dwie strony — propozycja i opozycja.
3. Debate prowadzi marszalek. Marszatek moze wykonywac¢ swoje zadania przy asyscie sekretarza.
4. Debata sktada si¢ z nastepujacych czesci:
1) rozpoczecie, w tym przedstawienie Druzyn i przywotanie podstawowych zasad;
2) wystapienia mowcow;
3) ocena wystapien;
4) ogloszenie wyniku i udzielanie informacji zwrotnych.
5. Mowcy wystepujg naprzemiennie, poczagwszy od pierwszego mowcy propozycji.
6. Czas wystgpienia moéwcy nie moze przekroczy¢ 4 minut
7. W trakcie debaty uczestnicy moga uzywac urzadzen elektronicznych, jednak musi zosta¢ na nich
wlaczony tryb samolotowy, co przed rozpoczeciem debaty sprawdza Marszatek lub osoba przez niego
do tego zadania wyznaczona.



8. Druzyna ma obowigzek poinformowania Marszalka przed rozpoczg¢ciem debaty o checi uzywania
urzadzen elektronicznych.

9. Marszatek ma prawo do sprawdzenia czy urzadzenia uzywane przez Druzyne maja wlaczony tryb
samolotowy w trakcie debaty, jesli wystapi podejrzenie ztamania zasad fair-play.

§2
1. W trakcie wystgpienia mowcy cztonek druzyny przeciwnej moze zglosi¢ — poprzez wyrazne
podniesienie reki — che¢ zadania pytania lub udzielenia informacji. Nie mozna zgtosi¢ checi zadania
pytania lub informacji w czasie ostatnich 30 sekund wystapienia (tzw. czas chroniony).
2. O przyjeciu pytania lub informacji decyduje moéwca. Mowca ma obowigzek przyja¢ w trakcie mowy
2 pytania lub informacje. Za przyjecie mniejszej liczby pytan kazdy juror odejmuje odpowiednio 1 lub
2 punkty. Przez przyjecie pytania rozumie si¢ oddanie glosu czlonkowi druzyny przeciwnej
zglaszajacemu che¢ zadania pytania lub udzielenia informacji oraz co najmniej zwigzle ustosunkowanie
si¢ do tresci pytania lub informacji.
3. Czas pytania lub informacji nie moze przekroczy¢ 10 sekund pod rygorem odebrania glosu przez
Marszatka oraz przyznanie przez niego punktow marszatkowskich.
4. Pytanie lub informacja powinny odnosi¢ si¢ do tresci wystapienia mowcy.

§3
1. W trakcie wystgpienia méwcy cztonek druzyny przeciwnej moze zglosi¢ — poprzez podniesienie karty
— che¢ wygloszenia dodatkowego wystapienia odnoszacego si¢ do treSci wystgpienia mowcey (ad
vocem).
2. Kazdej druzynie przystuguje jedno ad vocem w trakcie debaty.
3. Marszatek udziela glosu cztonkowi druzyny przeciwnej zgtaszajacemu ad vocem bezposrednio
po zakonczeniu wystapienia, w trakcie, ktorego je zgtoszono.
4. Czas ad vocem nie moze przekroczy¢ 1 minuty
5. Dopuszczalne jest zgtoszenie ad vocem do ad vocem. Musi nastapi¢ to w trakcie pierwszego z
wymienionych ad vocem.
6. Niedopuszczalne jest zgtoszenie ad vocem:
1) przez cztonka druzyny, ktory ma wygtasza¢ mowe nastepujaca bezposrednio po mowie,
w trakcie, ktorej zglaszane jest ad vocem;
2) do wystgpienia ostatniego méwcy kazdej ze stron;

§4
1. Debatg ocenia nieparzysta liczba jurorow.
2. Po kazdej z debat nastepuje informacja zwrotna dla druzyn, oglaszana po werdykcie.
3. W ramach oceny catkowitej juror przyznaje druzynie od 0 do 100 punktow, w tym:
1) 0-60 punktéw w ramach oceny indywidualnej;
2) 0-30 punktéw w ramach oceny druzynowe;j;
3) 0-10 punktow w ramach werdyktu.
3. W ramach oceny indywidualnej juror punktuje nastepujace elementy:
1) struktura wystapienia (0-3 punkow);
2) komunikacja werbalna (0-4 punktow);
3) komunikacja niewerbalna (0-3 punktow);
4) przyjecie pytan lub informacji (0-2 punktow);
5) wypelnienie roli danego mowcy okreslonej w zalgczniku do Regulaminu (0-3 punktéw).
4. W ramach oceny druzynowej juror punktuje nastgpujgce elementy:
1) spdjnos¢ druzyny (0-5 punktow);
2) definiowanie linii sporu (0-5 punktow);
3) linia argumentacyjna druzyny (0-10 punktow);
4) kontrargumentacja (0-10 punktow).
5. W ramach werdyktu juror dzieli pomigdzy druzyny 10 punktow, nie mogac przyznaé remisu.
6. Punkty w ramach oceny druzynowej oraz werdyktu przyznaje si¢ z doktadnoscig do 1 punktu,
a w ramach oceny indywidualnej — z doktadnoscia do 0,5 punktu.



7. Kazdy juror odejmuje od oceny catkowitej punkty za:

1) odebranie glosu przez marszatka w zwiazku z przedtuzeniem wystgpienia ponad

dopuszczalny czas (1 punkt);

2) publiczne upomnienie przez marszatka w zwigzku z zachowaniem naruszajacym

porzadek debaty (2 punkty);

3) argument ad personam (2 - 8 punktow — z doktadnoscia do 1 punktu).

8. Wygrywa druzyna, ktorej juror przyznat wigcej punktow. W przypadku przyznania rownej liczby
punktéw obu druzynom o koncowym stanowisku sedziego rozstrzyga werdykt.

9. Debate wygrywa druzyna, za ktorg opowie si¢ wigkszos$¢ jurorow.

10. Karta oceny jurora jest jawna.

§5
Najpodzniej w terminie 7 dni przed dniem rozpoczg¢cia Turnieju organizatorzy podajg uczestnikom
do wiadomosci szczegdlowy harmonogram Turnieju wraz z tezami debat przypisanymi do
poszczegdlnych etapow.

§6

Podczas zakonczenia Turnieju kazda z druzyn otrzymuje nagrody rzeczowe ufundowane przez
organizatora, sponsoréw oraz patronow Turnieju.

6. Postanowienia koncowe

§1
Organizatorzy rozstrzygaja kwestie nieujete w Regulaminie oraz dokonuja wigzacej interpretacji
przepisow Regulaminu.

§2
Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmiany Regulaminu w przypadku wystapienia zdarzen
nieprzewidzianych.

§3
Zgloszenie do udziatu w turniejach jest wyrazeniem zgody na:
1) Przetwarzanie danych osobowych uczestnikow zgodnie z przepisami ustawy z 29 sierpnia 1997 r.
o ochronie danych osobowych w celu organizacji turnieju przez Uniwersytet Mikotaja Kopernika
w Toruniu (siedziba przy ul. Gagarina 11, 87-100 Torun) oraz Partnerow. Uczestnicy podaja
je dobrowolnie wiedzac, ze przystuguje im prawo do wgladu i ich edycji.
2) Gromadzenie, przetwarzanie i wykorzystywanie do celow marketingowych przez Organizatoréw
oraz Patrondw zdje¢ i1 nagran z wizerunkiem uczestnikdéw bez koniecznosci kazdorazowego ich
zatwierdzania. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrobke i powielanie wykonanych zdjec
i nagran, nieograniczone w czasie korzystanie i rozporzadzanie zdjeciami i nagraniami, a w
szczegolnosci publiczne wykorzystanie zdje¢ i materiatow, utrwalenie i zwielokrotniony druk,
wykorzystanie w celach marketingowych, promocyjnych, reklamowych przez Organizatoréw oraz
Patronow.

§4

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 1 wrze$nia 2026 r.
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Zalacznik nr 1

Zgloszenie i oswiadczenie o akceptacji regulaminu
Kujawsko-Pomorskiego Turnieju Debat ,,Z Dusza”

(wypetnia nauczyciel/opiekun druzyny i czterech lub pigciu pelnoletnich cztonkow druzyny/opiekunow
prawnych niepetnoletnich cztonkéw druzyny)

Nazwa szkoly:

Reprezentant/nauczyciel/opiekun naukowy

. Podpis*
Data i . .
Nr Mieisce (akceptacj Podpis*
Lp. Imie¢ i nazwisko e-mail ] ] a (wyrazenie zgody
telefonu urodzeni ) .
a regulamin na wizerunek)
u)
1.
(nauczyciel/opie
kun naukowy)
2.
(reprezentant)
Czlonkowie druzyny
Podpis*
.. . Data i miejsce oapis . Podpis* (wyrazenie
Lp. Imie i nazwisko . (akceptacja h
urodzenia ] zgody na wizerunek)
regulaminu)
1.
2.
3.
4.

* w przypadku osoby niepetnoletniej podpisuje rodzic Iub opiekun prawny niepetnoletniego cztonka lub
reprezentanta druzyny

Adres korespondencji:

Wydziat Teologiczny Uniwersytetu Mikotaja Kopernika w Toruniu
ul. Gagarina 37, 87-100 Torun
lab_jp2@umk.pl




